Аннотация к рабочей программе

курса внеурочной деятельности «Информатика»

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Информатика» разработана в соответствии с пунктом 31.1 ФГОС НОО и реализуется 3 года с 2 по 4 класс.

Рабочая программа разработана группой учителей в соответствии с положением о рабочих программах и определяет организацию образовательной деятельности учителем в школе по учебному предмету.

Рабочая программа учебного предмета «Изобразительное искусство» является частью ООП НОО, определяющей:

- содержание;

- планируемые результаты (личностные, метапредметные и предметные);

- тематическое планирование.
 При реализации программы используется следующее материально-техническое обеспечение:

- цифровая лаборатория для школьников Центра  образования естественно-научной направленности «Точка роста»;

- ноутбуки Центра образования естественно-научной направленности «Точки роста»;

- интерактивная панель Центра  образования естественно-научной направленности «Точки роста».

Рабочая программа обсуждена и принята решением педагогического совета МОУ СОШ №5 имени 63-го Угличского пехотного полка (протокол №1 от 31 августа 2024 года).

Муниципальное образовательное учреждение

   средняя общеобразовательная школа № 5 

им. 63-го Угличского пехотного полка

	Рассмотрена на педагогическом совете

МОУ СОШ №5 им. 63-го Угличского 

пехотного полка

Протокол № 1 от 31.08.2024

	Утверждаю:

Директор МОУ СОШ №5 им. 63-го Угличского пехотного полка

________________ Пятницына Н.Л.

Приказ №82/01-09 от 31.08.2024 г.




Рабочая программа
внеурочной деятельности
«Информатика»

для 2-4 классов
общеинтеллектуальное направление
начальное общее образование
Учитель:
Ситчихина В.А.
.
Углич, 2024 г.
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа внеурочной деятельности «Информатика» составлена для учащихся 2-4 классов общеобразовательных школ в соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования.
Программа разработана  на основании  документов:
1.Федеральным законом от 29.12.2012 No 273-ФЗ «Об образовании в  Российской Федерации»; 
2. Порядком организации и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным программам – образовательным программам начального общего, основного общего и среднего общего образования, утв. приказом Минобрнауки России от 30.08.2013 No 1015; 
3. Федеральным государственным образовательным стандартом (далее – ФГОС) начального общего образования, утв. приказом Минобрнауки России от 06.10.2009 No 373; 
4. Уставом МОУ СОШ No5 им.63-го Угличского пехотного полка; 
5. Положением о формах, периодичности, порядке текущего контроля  успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся в МОУ СОШ No5 им.63-го Угличского пехотного полка; 
Программа реализует общеинтеллектуальное направление во внеурочной деятельности. Она направлена на развитие познавательной активности, художественного творчества детей, пропедевтики основных понятий информатики в игровой, увлекательной форме. Содержание программы отобрано в соответствии с возможностями и способностями  детей, обучающихся  в 2-3 классах. 
Цель программы: «Знакомство с информатикой» является развитие интеллектуальных и творческих способностей детей средствами информационно-коммуникационных  технологий.
Для достижения поставленной цели в процессе внеурочной деятельности  в 2-3 классах необходимо решить следующие задачи:  
· развитие умений структурирования информации, выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы с использованием соответствующих программных средств обработки данных.
· создание условий для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
· овладение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Общая характеристика программы курса внеурочной деятельности
Современный период развития информационного общества характеризуется масштабными изменениями в окружающем мире, влекущими за собой пересмотр социальных требований к образованию, предполагающими его ориентацию на развитие личности, познавательных и созидательных способностей. Большими возможностями в развитии личностных ресурсов младших школьников обладает пропедевтическая подготовка в области информатики. 
В основу программы внеурочной деятельности положен принцип практико-ориентированности, обеспечивающий отбор содержания, направленного на решение простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной информации. 
Одним из важнейших изобретений человечества является компьютер. Ни для кого не секрет, что сегодня все больше детей вырастает, так и не познав подлинных возможностей компьютера. Чаще всего дети играют в компьютерные игры, общаются в социальных сетях, просматривают множество бесполезной информации. Таким образом, бесконтрольное времяпрепровождение детей за компьютером способствует искажению представления учащихся об «информационном пространстве» в целом и компьютере, как средстве получения этой информации. В результате компьютер  остается для них нереализованным источником знаний. Возникает потребность усилить воздействие компьютера как средства познания окружающего мира, источника знаний и эмоциональных впечатлений, а также важного инструмента для реализации своего творческого потенциала.
Актуальность
В современном мире людям приходится иметь дело с огромными потоками самых разнообразных сведений, новостей, данных и сообщений. Учащиеся начальной школы принимают участие в научно-исследовательских конференциях, где при защите проектов необходимо так преподнести информацию, чтобы слушатели могли понять и оценить её значимость и необходимость. Чтобы донеси до окружающих подобную информацию, необходимо создать качественный электронный документ ( реферат, сообщение, презентация), который поможет продемонстрировать всем заинтересованным лицам свои идеи и достичь, в конечном счете, требуемых результатов.
Личностные и метапредметные результаты освоения курса внеурочной деятельности
Личностные результаты:
· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность обучающихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 
· готовность к повышению своего образовательного уровня в области ИКТ; 
· интерес к информатике, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни. 
Метапредметные результаты:  
· поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; 
· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; 
· умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; 
· умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;
· использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни;
· работать в сотрудничестве;
· активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникативных технологий (далее – ИКТ) для решения коммуникативных и познавательных задач;
· использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве сети Интернет); в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, готовить своё выступление; соблюдать нормы информационной избирательности, этики и этикета;
· готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий.

В результате реализации программы внеурочной деятельности, у обучающихся будут формироваться и развиваться необходимые универсальные учебные действия и познавательный интерес к учебному предмету информатика, что заложит основу успешной учебной деятельности в средней и старшей школе.
Срок реализации программы: 2 года.
Программа внеурочной деятельности «Информатика» реализуется в течение двух лет: в 3, 4 классах начальной школы.
Программа предусматривает проведение занятий по 1 часу в неделю, 34 часа - в 3 -4 классах. Всего отводится 68 часов.
Формы и методы организации внеурочной деятельности: 
Основным методом организации познавательной деятельности обучающихся в курсе внеурочной деятельности является проведение игр, практических работ на компьютерах, ориентированных на овладение способами и методами освоения инструментальных средств для представления полученных решений, что способствует развитию соответствующих навыков информационной деятельности, формированию умений и навыков самостоятельной работы. 

Обучение производится с использованием оборудования центра «Точки роста».
Содержание учебной программы
«Основы компьютерной графики. Работа с мультимедийной информацией в редакторе презентаций. Создание презентаций.»
2 класс (34 часа – 1 час в неделю)
Тема 1. Обучение работе на компьютере
Понятие информация. Назначение основных устройств компьютера. Правила работы за компьютером. Назначение объектов компьютерного рабочего стола. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню. Понятие файла и файловой системы. Носители информации.
Тема 2.  Освоение среды графического редактора. Редактирование рисунков
Что такое компьютерная графика. Основные возможности графического редактора Paint по созданию графических объектов. Панель Палитра. Панель Инструменты. Настройка инструментов рисования. Создание рисунков с помощью инструментов. 
Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения и перемещения фрагмента рисунка. Сохранение рисунка на диске. Понятие файла. Открытие файла с рисунком.
Тема 3. Точные построения графических объектов. Преобразование рисунка
Геометрические инструменты. Использование клавиши shift при построении прямых, квадратов, окружностей. Редактирование графического  объекта  по пикселям. Понятие пиктограммы. Отражения и повороты. Наклоны. Сжатия и растяжения рисунка.
Тема 4. Работа с мультимедийной информацией в редакторе презентаций. Создание презентаций.
«Информатика»
3 класс (34 часа – 1 час в неделю)

Тема 1. Поиск информации (6 часов)

Поиск информации в литературных источниках и Интернете. Безопасность в сети. Работа с геоинформационными системами.
Тема 2. Текстовый  редактор (28 часа)
История обработки текстовых документов. Назначение текстового редактора. Назначение 
Объекты текстового документа  и их параметры. Способы выделения объектов текстового документа. Форматирование текста. Оформление текста в виде таблицы и печать документа. Включение в текстовый документ графических объектов.
Тематическое планирование
2 класс

	Раздел
	Тема
	Количество часов

	«Основы компьютерной графики»
	Обучение работе на компьютере
	6

	
	Освоение среды графического редактора. Редактирование рисунков
	5

	
	Точные построения графических объектов. Преобразование рисунка
	9

	
	Работа с мультимедийной информацией в редакторе презентаций. Создание презентаций.
	14


Тематическое планирование
4 класс

	Раздел
	Тема
	Количество часов

	Информатика
	Поиск информации
	6

	
	Текстовый редактор 
	28


Календарно-тематический план
«Основы компьютерной графики» (3 класс, 34 часа)

	№ п/п
	Наименование темы
	Дата

	
	
	план
	факт

	Раздел 1
	Обучение работе на компьютере (5 часа)
	
	

	1
	Техника безопасности. Правила поведения в кабинете информатики. Информация. Информатика. Компьютер
	
	

	2
	Как устроен компьютер. Устройства ввода-вывода информации.
	
	

	3
	Рабочий стол. Панель задач. Управление мышью. Запуск программ. ПР «Работа с окнами»
	
	

	4
	Клавиатура. Назначение клавиш. ПР «Клавиатурный тренажер»
	
	

	5
	Папка. Файл. Файловая система. ПР «Работа с папками»
	
	

	6
	Носители информации. Работа с флешкой.
	
	

	Раздел 2
	Освоение среды графического редактора. Редактирование рисунков  (5 часов)
	
	

	7
	Назначение графического редактора. Компьютерная графика. Инструменты рисования. Настройка инструментов. Панель Палитра. Изменение Палитры
	
	

	8
	Понятие файла. Сохранение созданного рисунка. Открытие сохраненного рисунка.
	
	

	9
	Понятие фрагмента рисунка. Выделение, перенос, копирование. Сохранение изображений. 
	
	

	10
	Сохранение изображений. Редактирование компьютерного рисунка. 
	
	

	11
	Сборка рисунка из деталей. ПР «Редактирование рисунков»
	
	

	Раздел 3
	Точные построения графических объектов. Преобразование рисунка (8 часов)
	
	

	12
	Геометрические инструменты. Рисование линий. Построение фигур.
	
	

	13
	Геометрические инструменты. Построение фигур
	
	

	14
	Что такое пиксель и пиктограмма. Изменение масштаба просмотра рисунков. ПР «Создание рисунка по пикселям»
	
	

	15
	Редактирование рисунков по пикселям. Создание пиктограммы. Исполнение надписи. Сохранение изображений. 
	
	

	16
	Построения графических объектов
	
	

	17
	ПР «Точные построения графических объектов»
	
	

	18
	Выполнение команд наклона, отражения и поворота. Растяжение и сжатие
	
	

	19
	Выполнение команд наклона, отражения и поворота. Растяжение и сжатие
	
	

	20
	ПР «Преобразование рисунка» 
	
	

	Раздел 4
	Работа с мультимедийной информацией в редакторе презентаций. Создание презентаций.
	
	

	21
	Интерфейс программы. Разметка и оформление слайда. Шаблоны. Правила создания презентаций. Сохранение файла.
	
	

	22
	Работа с текстом. Основные комбинации клавиш. Планирование презентации. Составление простейшей презентации «Мой питомец».
	
	

	23
	Работа с текстом. Основные комбинации клавиш. Планирование презентации. Составление простейшей презентации «Мой питомец».
	
	

	24
	Работа с текстом. Основные комбинации клавиш. Составление простейшей презентации «Мой питомец».
	
	

	25
	Работа с текстом. Основные комбинации клавиш. Составление простейшей презентации «Мой питомец».
	
	

	26
	Добавление в презентацию картинок, арт текстов.
Составление простейшей презентации «Мой питомец».
	
	

	27
	Добавление в презентацию картинок, арт текстов.
Составление простейшей презентации «Мой питомец».
	
	

	28
	Добавление эффектов анимации в презентацию.
Составление простейшей презентации «Мой питомец».
	
	

	29
	Добавление эффектов анимации в презентацию.
Составление простейшей презентации «Мой питомец».
	
	

	30
	Показ презентации «Мой питомец». Включение режима демонстрации.
	
	

	31
	Работа с проектом «Моё хобби»
	
	

	32
	Работа с проектом «Моё хобби»
	
	

	33
	Работа с проектом «Моё хобби»
	
	

	34
	Обобщающее занятие. Защита проекта.
	
	

	
	Итого:
	34
	


Календарно-тематический план
«Информатика» (4 класс, 34 часа)

	№ п/п
	Наименование темы
	Дата
	Дата
	Дата
	Дата

	
	
	план
	факт
	план
	факт
	план
	факт
	план
	факт

	Тема 1. Поиск информации (6 часов)

	1
	Техника безопасности. Интернет. Безопасность в сети.
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Информация. Поиск информации. Безопасность в сети.
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Информация. Поиск информации.
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Поиск информации. Сохранение рисунка. 
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Геоинформационные системы. Яндекс карты.
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Геоинформационные системы. Яндекс карты.
	
	
	
	
	
	
	
	

	Тема 2. Текстовый  редактор  (28 часов)

	7
	Знакомимся с текстовым процессором. Объекты текстового документа и их параметры. Создание текстового документа
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	Создание текстового документа. Способы выделения объектов текстового документа. Сохранение документа.
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	Создание текстового документа
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	Создание текстового документа
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	Создание текстового документа
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	Редактирование текстового документа
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	Редактирование текстового документа
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	Редактирование текстового документа
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	Форматирование текста
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	Форматирование текста
	
	
	
	
	
	
	
	

	17
	Форматирование текста
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	Форматирование текста
	
	
	
	
	
	
	
	

	19
	Форматирование текста
	
	
	
	
	
	
	
	

	20
	Вставка в текст рисунка
	
	
	
	
	
	
	
	

	21
	Вставка в текст рисунка
	
	
	
	
	
	
	
	

	22
	Вставка в текст рисунка. Создание поздравительной открытки
	
	
	
	
	
	
	
	

	23
	Вставка фигур
	
	
	
	
	
	
	
	

	24
	Вставка фигур
	
	
	
	
	
	
	
	

	25
	Вставка фигур
	
	
	
	
	
	
	
	

	26
	Вставка декоративного текста
	
	
	
	
	
	
	
	

	27
	Вставка декоративного текста. Создание Афиши
	
	
	
	
	
	
	
	

	28
	Создание таблиц.
	
	
	
	
	
	
	
	

	29
	Оформление текста в виде таблицы
	
	
	
	
	
	
	
	

	30
	Оформление текста в виде таблицы
	
	
	
	
	
	
	
	

	31
	Создание таблиц. Решение математических задач
	
	
	
	
	
	
	
	

	32
	Создание таблиц. Решение математических задач
	
	
	
	
	
	
	
	

	33
	Оформление книги «Сказки»
	
	
	
	
	
	
	
	

	34
	Оформление книги «Сказки». Печать документа
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Итого:
	34
	
	
	
	
	
	
	


ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТОМ ОБУЧЕНИЯ
К концу обучения учащиеся должны знать:
· правила техники безопасности;
· правила работы за компьютером с его устройствами;
· назначение и работу графического редактора;
· назначение и работу  текстового редактора; 
· назначение и работу программу создания презентаций;
· понятие информации, файла, файловой структуры;
· основные блоки клавиш и их назначение;
· правила поиска информации и безопасности в сети;
· правила работы с геоинформационными системами.
должны уметь:
· соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности;
· включить, выключить компьютер;
· работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь);
· работать с носителями информации;
· набирать информацию на русском регистре;
· сохранять файлы;
· запустить нужную программу, выбирать пункты меню, правильно закрыть программу.
· работать с программами: текстовый редактор, графический редактор, создания презентаций, браузер.
· пошагово выполнять алгоритм практического задания;
· работать с геоинформационными системами;
· осуществлять поиск информации.
Личностные УУД:
· положительно относиться к учению, к познавательной деятельности, желание 
· приобретать новые знания, умения, совершенствовать имеющиеся, осознавать 
· свои трудности и стремиться к их преодолению, осваивать новые виды деятельности, участвовать в творческом, созидательном процессе; 
· осознавать себя как индивидуальность и одновременно как члена общества, признавать для себя общепринятые морально-этических нормы; 
· осознавать себя как гражданина, как представителя определённого народа, определённой культуры, интерес и уважение к другим народам. 
Регулятивные УУД:
· определять и формулировать цель деятельности с помощью учителя;
· учиться высказывать своё предположение (версию) на основе работы с материалом;
· учиться работать по предложенному учителем плану.
Познавательные УУД:
· делать выводы в результате совместной работы класса и учителя.
Коммуникативные УУД:
· оформлять свои мысли в устной форме;
·  слушать и понимать речь других;
· учиться работать в паре, группе; выполнять различные роли (лидера, исполнителя).
